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0. Wprowadzenie

Jestes analitykiem lub projektantem IT. Piszesz w CV, ze znasz UML. | rzeczywiscie znasz. Albo przynajmniej wydaje ci sie ze
znasz. Myslisz o nowej pracy. Idziesz na rozmowe rekrutacyjng. Jesli rekruter jest osobg merytoryczng, a nie ,,panig z HR”,
to moze probowac sprawdzi¢ Twojg znajomosc jezyka UML. | czasami zadaje pytania z kategorii ,,podchwytliwych”, to
znaczy takich, na ktére odpowiedzi mozesz nie znaé lub nie pamietaé, nawet jesli niezle sobie radzisz z UML-em.

Podana tutaj lista podchwytliwych pytan jest oczywiscie subiektywna. Zawiera pytania, ktére sam miewatem na

rozmowach kwalifikacyjnych, gdy szukatem pracy. Gdy sam zaczgtem ,maglowac” kandydatéw do pracy, tez lubitem ich
zaginac¢ tymi pytaniami.

Mam nadzieje, ze ten dokument pozwoli Ci lepiej poznac niuanse jezyka UML i lepiej przygotowac sie do nastepnej
rozmowy kwalifikacyjnej, na ktorej... nie dasz sie zagigé¢ ©

Powodzenia!
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1. W ktorg strone powinny byc¢ strzatki w relacjach include i

extend na diagramach przypadkow uzycia?

<<include>> i <<extend>> to dos¢ podobne relacje uzywane na diagramach przypadkow uzycia.
Problem w tym, ze strzatki w tych relacjach s3g (pozornie) niespdjne:

e strzatka w relacji <<include>> wskazuje na podrzedny przypadek uzycia,

» strzatka w relacji <<extend>> wskazuje na nadrzedny przypadek uzycia.

Na przyktad na pokazanym diagramie: - - inloden
e przypadek uzycia ,Utworzenie rezerwacji hotelowej” wywotuje "'“’"“rﬂs;jfe‘?“”“ii
(include) przypadek uzycia ,Wyszukanie wolnego pokoju”, <--_
e przypadek uzycia ,,Zamowienie sniadan” rozszerza (extend) wextend»™ ~

przypadek uzycia ,Utworzenie rezerwacji hotelowej”
Trudno to zapamietad. tatwo sie pomylié. | pas¢ ofiarg ztosliwego rekrutera.
Ale jest na to rada: wystarczy zapamieta¢ prostg mnemotechnike:
include — include’owany, extend — extend’owany
A ttumaczgc bardziej po ludzku:
* include pokazuje na include’owany (dotgczany, podrzedny) przypadek uzycia,

» extend pokazuje na extend’owany (rozszerzany, nadrzedny) przypadek uzycia.
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2. Co to za elementy?

Wygladajg podobnie. Wystepujg na diagramach czynnosci (aktywnosci) w UML. Gdyby nie ,wypustki”, bytyby nie do
odrdznienia (bo stopien zaokraglenia rogéw nie jest istotnym aspektem w notacji UML). Jak tatwo sie domysli¢, nalezy je

odroznic po tych ,wypustkach”.

.~ Prostokat czesciowo zatopiony w elemencie o nazwie A to parametr czynnosci
(ActivityParameterNode). Parametry stuzg do przekazywania wartosci do i z wykonania
czynnosci. Skoro tak, to element A musi by¢ czynnoscig (activity).

- Kwadrat przyczepiony do brzegu elementu o nazwie A to pin. Pin oznacza dane wejsciowe
— . przekazywane do akgcji (pin wejsciowy — InputPin) lub dane wyjsciowe z akcji (pin wyjsciowy
k. < —OQutputPin). Skoro tak, to element A musi by¢ akcjg (action).

A po co w ogdéle w UML-u sg dwa rodzaje elementow — czynnosé
(activity) i akcja (action)? Czynnosc to zachowanie ztozone, ktdre
modelujemy na diagramie uzywajgc akcji. Czyli na diagramie
czynnosci umieszczamy akcje (nie czynnoscil!), bramki i inne wezty,
taczac je przeptywami. Czynnosé moze na diagramie petnic
co najwyzej role ,,opakowania”, w ktérym jest zawarty model
ztozony z akcji, bramek i przeptywow. Czynnosci nie tgczymy
przeptywami sterowania!

”
Process Order

Requested Order: Order

[order

«precondition» Order complete
«postcondition» Order closed «singleExecution»

rejectad]

Requested
Order

“

Send Make
Invoice Payvment

Accept
Payment

Invoice
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3. lle razy wykona sie akcja, do ktorej wchodzi kilka

przeptywow sterowania?

Pytanie moze brzmieé réznie, ale dotyczy diagramow czynnosci (aktywnosci) i sytuacji, gdy z jednej akcji wychodzi kilka
przeptywow lub do jednej akcji wchodzi kilka przeptywéw. Bez wykorzystania bramek decyzyjnych ani rozgatezien

Fork/Join. Specyfikacja UML méwi jasno:

* wykonanie akcji rozpoczyna sie, gdy na wszystkich wchodzacych przeptywach sterowania sg oferowane tokeny

(niejawne potaczenie — implicit join),

* po zakonczeniu akcji tokeny sg oferowane na wszystkich przeptywach z niej wychodzgcych

(niejawne rozgatezienie — implicit fork).

Zatem odpowiedz na pytanie, ile razy wykona sie |

akcja ,,Przygotowanie wniosku” brzmi: ani razu.  ~[praygotowanie ~ [ Weryfikacja
Do akgji tej wchodza dwa przeptywy, ale nigdy _— _
na obu jednoczesnie nie pojawig sie tokeny.

Ten model blokuje sie na samym poczatku.

Odpowiedz na pytanie, ile razy wykona sie g - ok
akcja D, brzmi: jeden raz. Z akcji A wychodza .5 ' D
dwa tokeny, i oba ostatecznie trafiajg do akgji N
D i jg uruchamiaja. To tak, jakby$my mieli \— W

niejawne wezty Fork (rozgatezienie) i Join
(potaczenie rownolegtych watkow). Ukryte rozgatezienie i potaczenie
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4. Czym sie rozni klasa od typu danych?

Na diagramach klas mozemy uzywaé dwéch rodzajéw elementdéw: klas (class) i typédw danych (data type). Czym sie od
siebie réznig?

Pytanie jest nieco podchwytliwe, szczegdlnie gdy patrzymy E-mail «dataTypen

na podany przyktad klasy E-mail i typu danych Adres. Nie, réznica ~ temat: String _—

nie polega na tym, ze klasy mogg mie¢ metody, a typy danych nie. - etk _ :ﬁéf-:gjﬁng
Zaréwno klasy, jak i typy danych to klasyfikatory. Jedne i drugie i - kodPocztowy: String
mogg miec¢ zaréwno atrybuty, jak i metody. SR - Miejscowosc: String

Rdznica jest nastepujaca:

» Obiekty klas majg tozsamos¢ (identity). Dwa obiekty danej klasy, nawet jesli majg identyczne wartosci atrybutdw, sg
réznymi obiektami (ich poréwnanie zwrdci fatsz). Z drugiej strony, jesli zmienimy wartosci atrybutéw danego obiektu, on
nadal pozostaje tym samym obiektem. Tak jak cztowiek — moze zmieni¢ imie czy nazwisko, ale nadal jest tg samg osoba.

e Wartosci typodw danych nie majg tozsamosci i sg porownywane po wartosciach atrybutéw. Jesli dwie wartosci typu
danych majg identyczne atrybuty, to sg sobie rowne (ich pordwnanie zwrdci prawde). Jesli w wartosci typu mienimy
jakis atrybut, to otrzymamy nowg wartos¢, rozng od poprzednie;j.
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5. Co to sg cardinality i multiplicity?
Czym sie od siebie roznig?
Pytanie dotyczy dwoch termindw wykorzystywanych w specyfikacji UML, gtéwnie w kontekscie diagramow klas i obiektdow.

Problem polega na tym, ze w jezyku polskim nie mamy na te dwa terminy osobnych stow i zwykle postugujemy sie jednym
stowem — liczebnosé¢.

Multiplicity stosujemy na diagramach klas. Sktada sie z dolnego Pojazd
i gérnego Ogl‘aniczenia, np.: - marka: 5tring +wiasnosc - posiada +posiadacz -
- model: $tring - imie: String
_ H H - nrRejestracyjny: 5tring 0..* Lo nazwisko: String
* 0..1-od zera do jednego obiektu, e . e
- rokProdukcji: int

e 1..* - od jednego do dowolnie wielu obiektow.
Multiplicity ogranicza liczbe obiektow potgczonych asocjacja. Zgodnie z przyktadowym diagramem:
* jedna osoba moze posiada¢ od zera do dowolnie wielu (0..*) pojazdow,

e jeden pojazd moze byc¢ posiadany przez od jednej do dowolnie wielu (1..*) oséb. —— lan ko

Osoba

Natomiast cardinality to liczba obiektow w konkretnej kolekcji. Mozemy jg

zobaczy¢ na diagramie obiektéw, gdzie pokazujemy konkretne obiekty

— egzemplarze klas — i powigzania miedzy nimi. Na przyktadowym diagramie o N
pojazd WXY 1234 ma potfgczone 3 obiekty klasy Osoba. Zatem cardinality Osoba ~ Osoba
kolekcji oséb potaczonych relacjg posiada z pojazdem WXY 1234 wynosi 3.

Mozna wiec powiedzieé, ze multiplicity to ograniczenie natozone na dopuszczalne wartosci cardinality.
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6. Co to za napisy: <<include>>, <<extend>>,
<<enumeration>>, <<device>>?

Odpowiedziatbys, ze to stereotypy? Niestety nie, to putapka. To tak zwane stowa kluczowe (keywords) w UML. Problem
polega na tym, ze stowa kluczowe i stereotypy zapisuje sie doktadnie tak samo — w nawiasach << >>. Ale rdznica jest
zasadnicza:

Stowa kluczowe pozwalajg odrdzni¢ od siebie rozne pojecia UML o tym samym symbolu graficznym. Na przyktad relacje
include i extend na diagramach przypadkow uzycia majg tg samag postac graficzng. Gdyby nie stowa kluczowe, nie
odraznilibysmy ich od siebie. Lista stow kluczowych jest zdefiniowana w specyfikacji UML. Nie mozna tworzy¢ wtasnych
stow kluczowych.

Stereotypy to mechanizm oznaczania elementdw modelu przez tworce jego wtasnymi etykietami. Element oznaczony
stereotypem nie zmienia swojego podstawowego znaczenia. Przypadek uzycia ze stereotypem pozostaje przypadkiem
uzycia. Zyskuje jednak dodatkowe znaczenie, okreslone przez tworce stereotypu. Mozna tworzy¢ dowolne wtasne
stereotypy.

Na przyktadowym diagramie:

<<include>> jest stowem kluczowym UML, pozwalajgcym | \ «pomocniczy
odraznic relacje include od innych relacji o tej samej postaci ”“’"“r;ilﬁ;;i;“”a”' e >/ Wyszukanie wolnego
aincludes pokoju

graficznej (np. extend),

<<pomochiczy>> jest stereotypem zdefiniowanym przez tworce
modelu.
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